Parameter fur Gruppenzettel-Druck

Aufrufen: Konfiguration — Optionen - Spielplan

| Optionen

TeiInehmerlAuslnsung Spiele Splelplﬁnl‘v’erband SchweizerSystemlclick—'l_l' Sicherung | Erweitert

~ Gruppen-Spielplan:

v Gruppenspiele unter dem Gruppenraster anzeigen
nur bei max. Gruppenstarke von: I 1a

Gruppen-Spielplan oder Schweizer System:

v Sortieren nach Platzierungen anstelle won Setzpositionen

~Beim Drucken eines Spielplans:

v Tischnummern laufender Spiele unterdriicken

¥ Leere Seiten iiberspringen und nicht drucken

Im Falle eines vorhandenen Zeitplans:

Iv Startzeiten und Tischnummern geplanter Spiele im Spielplan anzeigen

Spielplane:

Konfiguration...

oK Abbrechen Standard




Parameter fur Gruppenzettel-Druck

Erweiterte Konfiguration der Spielpline fir 100%-Darstellung

Wetthewerbstyp:

IEinzeI j

Austragungssystem:

Kopieren

Einfiigen

Ubemehmen

Zuricksetzen

Initialisieren

[~ Fiir alle

Feduziern...

Ok

Ahbrechen

Bildschirm Drucker | bonitor
—Rander (in 1/10 mm) Optionen
Links/Oben: I 150 I 100 v Lange Mamen abschneiden
Fechts/Unten: I 100 | 100 ¥ Gruppen horizontal zentrieren
—Parareter (in 110 rmim)

bt b Breite Hohe Schrift Schriftgrad Schriftschnitt
Titel: | zertrien | Oken | — | e (il MBI [Normal +
Posiions-hr. | 50 | 5 | - | 100 il M ERED [Mormal ~
Name: (RL | s | 600 | 100 il MR |Halofett  ~|
Verein: | 100 | | &00 | 100 (il S [ [Normal  ~]
Ergebnis: | zertriet | Zentiet | 100 | 100 (il R REL |Marmal +
Tisch-hr: | zertriet | Zentiet | 100 | 100 (il R REL |Marmal +
Zusatz-Infa: I Zentriert I Zentriert I 100 I 100 IAriaI j I a0 INDrmaI j
Sttze/Spiele: | Zentiet | Zentiet | 140 | 100 il R REL [Normal  ~]
Rang-Mr.: I Zentriert I Zentriert I 120 I 100 |Aria| j | 140 INDrmaI j
Fulzeile: I Zentriert I Unten I = I 50 |Aria| j | a0 INDrmaI j
~Drucken
¥ Automatische Seitenanpassung iUberschriften Schrift Schriftgrad Schriftschnitt
Gruppen nebeneinander; Autormatizch j Gruppe: IAriaI j I 160 INDrmaI j

Satze/Spiele:  Arial ~ ] 1 |Halbfett  ~|




Parameter fur Gruppenzettel-Druck

Erweiterte Konfiguration der Spielpline fir 100%-Darstellung

Austragungssystern: Bildschirm Bl=sey | hManitar | -
DruckgrofRe:
5 —FRander |n'|,-’1EImm Optionen - 3er. der = 100%
T Links{Ohen: ¥ Lange Namen abschneiden _Ser=85%
Einzel j Rechts/Unten: ¥ Gruppen haorizontal zentrieren
—Pararmeter (in 110 rmm)
bt b Breite Hche Schrift Schriftgrad Schriftschnitt
Kopiaren Tital I Zentrien Ohen 400 |Arial j I 160 |N|:|rmal j
Einfiigen Posions-Nr: | 60 | | — | el <] 14 |Mormal -+
Name: (RL | | 600 | 200 il MBI |Halofett  ~|
Verein: | 100 || 10 | &00 | 200 | el MEED |Mormal +
Ubemehmen Ergebnis: | zertrien | Zentrier |_ 200 _ | 200 (il R REL |Mormal — +
. Tisch-Nr: | zertriet | Zentien | 200 | 200 (il R REL |Mormal — +
Zusatz-Infa: I Zentriert I Zentriert I 200 I enn IAriaI j I Gl INDrmaI j
Initialisieren
Satze/Spiele: | Zertiet | Zentrier 200 | o0 il R REL [Normal  ~|
L Fang-Mr.: I Zentriert I Zentriert 180 I 200 |Arial j I 140 |N|:|rmal j
FuBzeile: I Zentriert I Unten | = I &0 |Arial j I a0 |N|:|rmal j
Reduziert. .. Drucken
[ Automatische Seitenanpassung [Uberschriften Schrift Schriftgrad Schriftschnitt
oK Gruppen nebeneinander: baedmum: j 1 iGruppe: IAriaI j | 160 INDrmaI j
Satze/Spiele:  |Arial 110 Halbfett -
Abbrechen TEE/SpISle I 3 J I I albrte J




